


Tato naucné zabavna hra je ur€ena pro malé i velké, béhem které vas zavedou Polackovi kluci na
zajimava mista a zakouti Rychnova nad Knéznou.

Cilem této hry je najit a vyfotit postavy klukll ze znamé knihy Karla Polacka ,Bylo nas pét“ a splnit
6 jednoduchych ukolu, které si kluci vymysleli.

Fotografie spolu s odpovédmi za$lete na nas email mic@kulturark.cz, nezapomente uvést kontakt
na vas: e-mail, telefon. Po skonceni hry 30.4.2021 probé&hne losovani a vyherci budou osloveni a
zverejnéni na nasich webovych strankach www.rychnovsko.info.

Stanovisteé ¢. 1

Staré namésti — budova s hodinami

Petr Bajza se pta:

,Co kromé Méstského informacniho centra
a Ucetnictvi mésta se v této budové nachazi.”

Vyfot ukrytého ,Bajzu“ a napi$ odpovéd.©

Stanovisté ¢. 2

Polackovo namésti

Antonin Bejval ti dava ukol:

~okakej jako zaba podél zdi zameckého parku
od brany k brané
a podivej se, komu je vénovana busta na travnaté ploSe?”

Napi$ odpoveéd a vyfot schovaného Bejvala.



mailto:mic@kulturark.cz
http://www.rychnovsko.info/

Stanoviste ¢. 3

Zamecka jizdarna

Cenék Jirsak ti dava ukol:

U budovy je schodisté.
,Vybéhni nahoru, spocitej, kolik je schodu
a sebéhni dold.”

Vyfot' Jirsaka a napi$ odpovéd.

Stanoviste ¢. 4
Sady legii

Eda Kemlink ti dava ukol:

~okakej po jedné noze mezi bustami
a zjisti komu jsou vénovany.

Vyfot' ukrytého Kemlinka a napi$ odpovéd.

Stanovisté ¢. 5
Zidovské muzeum Podorlicka

a pamatnik Karla Polacka - Fischerova ulice

Josef Zilvar ti dava ukol:

,Jdélej 10 drepu

a spocitej, kolik je obéti na pamatniku
pfed synagogou.”

Vyfot' Zilvara a napi$ odpovéd.




Stanovisté ¢. 6

Kaple Proménéni Pané — Na Travniku

Kluci ti davaji ukol:

,Obéhni kapli po cesticce
a spodcitej kolik pomniku se v par€iku nachazi.*

Vyfot ukryté ,Polackovy kluky“ a napi$ odpovéd.

Gratulujeme!
Dékujeme za vasi ucast a téSime se na vase odpovédi!

Vase Méstské informacni centrum
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